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Computacao
para o curso
‘ AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS-AULA Profissional
HORAS
TEORIA | PRATICA | TOTAL Préatica/Optativa
60 60 50 h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Processamento Digital de
Imagens N&o ha
Ementa:
Definicdo de objetos gréficos planares. Modelos de Geometria. Estudo da Cor.
Modelagem de objetos e construcdo de cenas 3D. Visualizacdo da cena. Cenério
Virtual. Camera Virtual. Recorte, rasterizacdo, calculo das superficies visiveis.
lluminacdo. Técnicas de Mapeamento de Texturas. Animacao.
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