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DISCIPLINA: Computação Gráfica 
 

Eixo: Fundamentos de Engenharia de 
Computação 

Período: 8º-10º 
Característica: Não 
Equalizada/Criada 

para o curso 

CARGA HORÁRIA NATUREZA 
ÁREA DE 

FORMAÇÃO DCN 

HORAS-AULA 
HORAS 

Prática/Optativa 

Profissional 

TEORIA PRÁTICA TOTAL 
 
 

 60 60 50 h 
 
 

PRÉ-REQUISITOS CO-REQUISITOS 

Processamento Digital de 
Imagens Não há 

Ementa: 
Definição de objetos gráficos planares. Modelos de Geometria. Estudo da Cor. 
Modelagem de objetos e construção de cenas 3D. Visualização da cena. Cenário 
Virtual. Câmera Virtual. Recorte, rasterização, cálculo das superfícies visíveis. 
Iluminação. Técnicas de Mapeamento de Texturas. Animação. 
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