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PRÉ-REQUISITOS CO-REQUISITOS 

Programação de 
Computadores II Não há 

Ementa: 
Ubiquidade e pervasividade. Padrões de redes sem fios. Gerenciamento de dados 
móveis. Transações em ambientes móveis. Plataformas de desenvolvimento de 
aplicações para ambiente móvel. Sistema Operacional em dispositivos móveis. 
Desenvolvimento de aplicações Móveis. 
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