
 MINISTÉRIO DA EDUCAÇÃO 
CENTRO FEDERAL DE EDUCAÇÃO TECNOLÓGICA DE MINAS GERAIS 

DIRETORIA DE GRADUAÇÃO 
ENGENHARIA DE COMPUTAÇÃO 

Plano de Disciplina       Campus: III - Leopoldina  
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Período: 1º 
Característica: 

Equalizada/Criada 
para o curso 

CARGA HORÁRIA NATUREZA 
ÁREA DE 

FORMAÇÃO DCN 

HORAS-AULA 
HORAS 

Teórica/Obrigatória 

Básica 

TEORIA PRÁTICA TOTAL 
 
 

30  30 25 h 
 
 

PRÉ-REQUISITOS CO-REQUISITOS 

Não há Não há 

Ementa: 
O curso de Engenharia de Computação e o espaço de atuação do engenheiro de 
Computação; cenários da engenharia de computação no Brasil e no mundo; 
conceituação e áreas da engenharia de Computação. O sistema profissional da 
Engenharia de Computação: regulamentos, normas e ética profissional; 
desenvolvimento tecnológico e o processo de estudo e de pesquisa; interação com 
outros ramos da área tecnológica; mercado de trabalho; ética e cidadania. 
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