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Campus: lll - Leopoldina

Objetivos: As disciplinas da area de sistemas inteligentes,
vistas em seu conjunto, visam apresentar ao aluno os

conceitos de inteligéncia artificial e otimizacdo para
diferentes aplicacdes, como robdtica e jogos digitais.

Carga horéria

Conteludos Obrigatérios horas horas-aula

Métodos nédo informados de busca. Métodos informados de
busca. Grafos de jogos e hipergrafos. Prova Automatica de 100 120
Teoremas. Introducdo ao PROLOG.

Desdobramento em disciplinas
Numer
0 Nome da disciplina
01/11 Algoritmos em Grafos 50 60
02/11 Inteligéncia Artificial 50 60

Carga horéria
Conteludos Optativos horas horas-aula

Conteudos definidos pelo Colegiado do Curso. Processo a
ser regulamentado pelo Colegiado de Curso. Fundamentos
da Computacdo de Redes Neurais. Rede Perceptrons.
Algoritmo Back-Propagation. Redes Recorrentes. Redes de
Organizacdo Prépria. Grafos sem circuitos, arvores e
arborescéncias. Busca em Grafos. Formulacdo de
problemas de programacao linear. Solucdo grafica de 150 180
problemas de programacao linear. Algoritmo Simplex.
Algebra e geometria do algoritmo Simplex. Algoritmo Simplex
revisado. Analise de sensibilidade e paramétrica. Dualidade.
Evolucdo Natural e Artificial. Algoritmos Genéticos. Algumas
Aplicagbes. Implementacdo Computacional. Introducdo a
Programacao Genética.

Desdobramento em disciplinas
op 01/11 Redes Neurais Atrtificiais 50 60
op 02/11 Pesquisa Operacional 50 60
op 03/11 Computacédo Evolucionista 50 60
op 04/11 Topicos Especiais em Jogos e Aplicages Digitais 2 definir a a definir
op 05/11 Topicos Especiais em Robdtica definir a definir
op 06/11 Topicos Especiais em Sistemas Inteligentes a definir a definir




