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EIXO 8 — Fundamentos de Engenharia de Computacéao

Objetivos: As disciplinas da area de fundamentos de
Engenharia de Computacéo, vistas em seu conjunto, visam
propiciar ao aluno uma base teérico-conceitual solida dos
fundamentos de computacao.

Carga horéaria

Conteludos Obrigatérios

horas horas-aula

Nocdes de uma linguagem de programagdo. Estruturas
basicas para construcdo de algoritmos. Algoritmos para
estruturas de dados homogéneas. Algoritmos para
estruturas de dados heterogéneas. Procedimentos e
Funcgbes. Dados Estruturados. Tipos Abstratos de Dados.
Matrizes. Listas Lineares. Pilhas e Filas. Arvores. Grafos.
Aplicac6es de Estruturas de Dados. Métodos de Ordenacéo.
Pesquisa de Dados. Organizacdo de Arquivos. Conceitos
Fundamentais de Orientacdo a Objetos; Componentes de
Classes. Entendimento e aplicacdo dos conceitos e
componentes de classes em linguagens de programacao
que apoiem o paradigma de Orientacdo a Objetos.
Desenvolvimento de sistemas através do uso de
programacao orientada a objetos. Proposicées. Operacdes
Légicas sobre Proposicdes. Construcdo de Tabelas-
Verdade. Tautologia, Contradicbes e Contingéncias.
Implicac&o e equivaléncia Logica. Algebra das Proposicées.
Método Dedutivo. Argumentos. Regras de Inferéncia.
Validade mediante Regras de Inferéncia. Célculo de
Predicados. Aplicacfes utilizando programacdo em logica.
Nocdes de Erro. Polindbmio de Taylor e Aproximacdes. Zeros
Reais de Funcdes Reais. Resolucdo de Sistemas Lineares.
Interpolacdo Polinomial. Ajuste de Curva Por Minimo
Quadrado. Integracdo Numérica. Abstracfes e Tecnologias
Computacionais. Instru¢cdes: a Linguagem de Maquina.
Aritmética Computacional. Avaliando e Compreendendo o
Desempenho. O Processador: Caminho de Dados e
Controle. Linha de montagem (Pipelining). Hierarquia de
Memoria. Organizagdo de Processadores: Caminho de
Dados e Controle. Métodos para Aumento de Desempenho:
Linha de montagem (Pipelining). Projeto de Hierarquias de
Memodria. Multiprocessadores e Paralelismo em Nivel de
Multiplas Linhas de Execucéo (Threads). Armazenamento,
Redes e Outros Periféricos. Linguagens regulares.
Gramaticas e linguagens livres de contexto. Formas
normais. Autbmatos e linguagens. Autbmatos com pilha e
linguagens livres de contexto. Hierarquia de Chomsky:
classes de linguagens. Linguagens e Maquinas de Turing. A
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hierarquia de Chomsky. Decidabilidade e computabilidade.
Computacdo com maquinas de Turing. Equivaléncia de
programas. Andlise Iéxica. Analise sintatica. Analise
semantica. Ambientes de execucdo. Geracdo de
representacdo intermediaria. Geracdo de coédigo de
maquina. Introducédo a abstracdo e linguagens de descricdo
de hardware.

Desdobramento em disciplinas

Numer

0 Nome da disciplina

01/8 Programacao de Computadores | 25 30
02/8 Laboratério de Programacéo de Computadores | 25 30
03/8 Estrutura de Dados 25 30
04/8 Laboratorio de Estrutura de Dados 25 30
05/8 Programacao de Computadores Il 25 30
06/8 Laboratério de Programacédo de Computadores Il 25 30
07/8 Légica e Fundamentos para Computagéo 50 60
08/8 Classificacao e Pesquisa de Dados 50 60
09/8 Métodos Numéricos Computacionais 50 60
10/8 Organizacédo de Computadores 50 60
11/8 Processamento Digital de Imagens 50 60
12/8 Arquitetura de Computadores 50 60
13/8 Linguagens Formais e Autdmatos 50 60
14/8 Teoria da Computacao 50 60
15/8 Compiladores 50 60

Carga horéria

Conteudos Optativos

horas

horas-aula

Conteudos definidos pelo Colegiado do Curso. Processo a
ser regulamentado pelo Colegiado de Curso. Solucdo de
Sistemas de Equacfes Lineares. Solucdo de Sistemas de
Equacbes Na&o-Lineares. Interpolacdo e Integracao
Numérica. Equacbes Diferenciais Ordinarias. Definicdo de
objetos graficos planares. Modelos de Geometria. Estudo da
Cor. Modelagem de objetos e construcdo de cenas 3D.
Visualizacdo da cena. Cenario Virtual. Camera Virtual.
Recorte, rasterizagdo, calculo das superficies visiveis.
lluminagdo. Técnicas de Mapeamento de Texturas.
Animacao. Linguagens de Programacgao. Diferenciagao
Numérica. Problemas de Valor de Contorno. Solugéo
Numérica de Equacdes Diferenciais Parciais. Topicos
avancados na solucdo numeérica de Equacgbes Diferenciais
Parciais.

100

120

Desdobramento em disciplinas

Ma

Ximo

op 01/8 Topicos Especiais em Computacdo Cientifica

a definir
50

a definir

60
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op 02/8 Computacgdo Grafica 25 30
op 03/8 Linguagens de Programacéao 25 30
op 04/8 Laboratério de Linguagens de Programacao a definir a definir
op 05/8 Topicos Especiais em Computacéo




