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DISCIPLINA: Engenharia de Software 
 

Eixo: Engenharia de Software Período: 6º 
Característica: Não 
Equalizada/Criada 

para o curso 

CARGA HORÁRIA NATUREZA 
ÁREA DE 

FORMAÇÃO DCN 

HORAS-AULA 
HORAS 

Prática/Obrigatória 

Profissional 

TEORIA PRÁTICA TOTAL 
 
 

 60 60 50 h 
 
 

PRÉ-REQUISITOS CO-REQUISITOS 

Modelagem de Sistemas Não há 

Ementa: 
Conceitos básicos: software, sistemas de software, engenharia de software, análise, 
projeto e implementação; natureza, caracterização e objetivos da engenharia de 
software; ciclos de vida dos sistemas de software; modelos de desenvolvimento de 
sistemas de software; processos de desenvolvimento de software; metodologias para 
o desenvolvimento de software; análise de requisitos: métodos e técnicas para a 
elicitação e especificação de requisitos funcionais e não-funcionais; modelagem do 
domínio; manutenção e gerenciamento de configurações: métodos, técnicas e 
ferramentas; técnicas e estratégias de teste. Utilização de ambientes de 
desenvolvimento integrado de software e ferramentas Computer Aided Software 
Engineering (CASE) para modelagem de requisitos, gestão do processo e projeto de 
software, gerenciamento de testes, gerenciamento de configurações, etc. 
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