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DISCIPLINA: Estrutura de Dados 
 

Eixo: Fundamentos de Engenharia de 
Computação 

Período: 2º 
Característica: Não 

Equalizada/Existente 

CARGA HORÁRIA NATUREZA 
ÁREA DE 

FORMAÇÃO DCN 

HORAS-AULA 
HORAS 

Teórica/Obrigatória 

Básica 

TEORIA PRÁTICA TOTAL 
 
 

30  30 25 h 
 
 

PRÉ-REQUISITOS CO-REQUISITOS 

Programação de 
Computadores I 

Laboratório de Programação 
de Computadores I Não há 

Ementa: 
Tipos abstratos de dados: Domínio de dados. Características de TADs. Programação 
com tipos abstratos de dados. Representação linear de matrizes: Cálculo de 
endereçamento de elementos: representação linear de matrizes, matrizes esparsas, 
matrizes triangulares, matrizes diagonais e matrizes tridiagonais. Listas Lineares: 
Definição. Operações mais comuns. Representações de Listas. Listas contíguas. 
Listas encadeadas. Listas duplamente encadeadas. Listas Circulares. Listas com 
descritor. Aplicações. Listas ordenadas e busca binária. Pilhas e Filas: Definição. 
Pilhas: operações Básicas, implementação. Filas: operações, implementação. 
Aplicações de pilhas e filas. Árvores: Definição. Representações Gráficas. 
Representações em Árvores. Árvores Binárias. Árvores Gerais como Árvores Binárias. 
Caminhamentos em profundidade e em largura. Árvore Binária de Busca. Aplicações 
(exemplo: avaliação de expressões, árvores de busca). Filas de prioridades: 
Fundamentos. Heaps: inserção, remoção e seleção de valores com maior prioridade. 
Heaps binárias. Representação vetorial de heaps. Grafos: Definição. Implementação 
por meio de matrizes de adjacência, listas de adjacências e matrizes de incidências. 
Representação de grafos direcionados e não-direcionados. Aplicações. 
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