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Ementa: 
Introdução e Conceitos: Importância da modelagem, abstração, histórico, Introdução a 
UML. 
Modelagem Orientada a Objetos: Estudo detalhado dos principais modelos 
especificados em UML. 
Estudo de Caso: Especificação de uma aplicação utilizando na Prática os modelos 
apresentados. 
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