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TEORIA PRÁTICA TOTAL 
 
 

30  30 25 h 
 
 

PRÉ-REQUISITOS CO-REQUISITOS 

Programação de 
Computadores I 

Laboratório de Programação 
de Computadores I Laboratório Programação de Computadores II 

Ementa: 
Conceitos de orientação a objetos: tipos abstratos de dados, objetos, classes, 
métodos, visibilidade, escopo, encapsulamento, associações de classes, estruturas 
todo-parte e generalização especialização, interfaces; herança de interface e de 
classe, polimorfismo, sobrecarga, invocação de métodos; aplicações em uma 
linguagem de programação orientada a objetos; noções de modelagem de sistemas 
usando UML: diagrama de classes e de interação. 

 


