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Plano de Disciplina Campus: Illl - Leopoldina

DISCIPLINA: Topicos Especiais em Jogos e Aplicacbes Digitais

Caracteristica: Nao
Eixo: Sistemas Inteligentes Periodo: 5° - 10° Equalizada/Criada
para 0 curso
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Ementa:
Disciplina de ementa variavel dentro de tépicos da atualidade em jogos.

Bibliografia

A definicdo da bibliografia a ser indicada devera constar da proposta da disciplina
de Topicos Especiais em Jogos e Aplicacdes Digitais.



