MINISTERIO DA EDUCAGAO )
CENTRO FEDERAL DE EDUCAGAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS
DIRETORIA DE GRADUAGAO
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Plano de Ensino Campus: lll - Leopoldina
h’
DISCIPLINA: Estruturas de Dados CODIGO: CMA06
VALIDADE: Inicio: AGOSTO/2019 Termino: DEZEMBRO/2019
Eixo: Fundamentos de Engenharia de Computacéo Disciplina Equalizada: Nao
Carga Horaria: Total: 30 horas-aula Semanal: 2 horas-aula Créditos: 2
Modalidade: Tedrica Integralizagao: Obrigatéria

Classificagcdo do Conteudo pelas DCN: Basico

Curso(s) Periodo
Engenharia de Computacao 2°

Departamento: Departamento Computacéo e Mecanica

Ementa:

Tipos abstratos de dados: Dominio de dados. Caracteristicas de TADs. Programacao
com tipos abstratos de dados. Representacéo linear de matrizes: Célculo de enderegcamento
de elementos: representacao linear de matrizes, matrizes esparsas, matrizes triangulares,
matrizes diagonais e matrizes tridiagonais. Listas Lineares: Definicdo. Operacbes mais
comuns. Representagoes de Listas. Listas contiguas. Listas encadeadas. Listas duplamente
encadeadas. Listas Circulares. Listas com descritor. Aplicagdes. Listas ordenadas e busca
binéria. Pilhas e Filas: Definicdo. Pilhas: operagOes Basicas, implementagdo. Filas:
operagoes, implementacéao. Aplicagbes de pilhas e filas. Arvores: Definigao. Representacdes
Graficas. Representagées em Arvores. Arvores Binérias. Arvores Gerais como Arvores
Binarias. Caminhamentos em profundidade e em largura. Arvore Binaria de Busca.
Aplicagbes (exemplo: avaliagdo de expressoes, arvores de busca). Filas de prioridades:
Fundamentos. Heaps: insergao, remocéao e selecao de valores com maior prioridade. Heaps
binarias. Representacado vetorial de heaps. Grafos: Definigao. Implementacao por meio de
matrizes de adjacéncia, listas de adjacéncias e matrizes de incidéncias. Representacao de

rafos direcionados e néo-direcionados. Aplicagées.

INTERDISCIPLINARIEDADES

Pré-requisitos
CMAO1 Programacio de Computadores |
CMAO02 Lab Programacéo de Computadores |

Co-requisitos

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

1.Familiaridade com as principais estruturas de dados e suas abstragdes.
2.Capacidade de criar estruturas de dados com alocagdo estatica e dindmica de
memdria.

3.Capacidade de utilizar os conceitos relativos ao projeto e implementagdo de
aplicagbes utilizando as estruturas de dados classicas: listas, filas, pilhas e arvores.
4.Capacidade de utilizar os conceitos relativos ao projeto e implementacdo de
aplicacoes utilizando as estruturas de dados cldssicas: listas, filas, pilhas e arvores.
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Unidades de ensino Carga-horaria
Horas-aula
1. | Conceitos introdutdrios em estruturas de dados 4
2. | Tipos abstratos de dados 4
3. | Estruturas de dados: listas, pilhas, filas, arvores e grafos 22
Total 30

Bibliografia Basica

1. CORMEN, T.H.; Leiserson, C.E.; Rivest, R.L.; Stein. Algoritmos: Teoria e Pratica.
Traducao da segunda edicdo americana. 2002.

2. ZIVIANI, N. Projeto de Algoritmos com Implementacoes em C++ e Java. Séo
Paulo. 2007.

3. ZIVIANI, N.Projeto de Algoritmos com Implementagées em Pascal e C. 2. ed. Sao
Paulo. 2004.

Bibliografia Complementar

1. HOROWITZ, E. Fundamentos de Estruturas de Dados. Rio de Janeiro. 1987.

2. KNUTH, D. E. The Art of Computer Programming, Vols. 1 e 3. 1998.

3 .MANBER, U. Introduction to Algorithms: A Creative Approach.Massachusetts.
1989.

4 SEDGEWICK, R. Algorithms in C. 3. ed. 1998.

5. SEDGEWICK, R. Algorithms in C++, Parts 1- 4. 3. ed. 2002

A |
/\}lubc /\”V? \%

Pagina 2 de 2



