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DISCIPLINA: Sistemas de Tempo Real CÓDIGO: G03STRE0.01 

 
VALIDADE:  Início: OUTUBRO/2021    Término:  
 
Carga Horária:  Total:  30 horas/aula    Semanal: 02 aulas      Créditos: 02 
Modalidade:  Teórica  
Classificação do Conteúdo pelas DCN: Específica 
 
Ementa: 

Software Tempo Real. Programações recorrentes: mecanismos de comunicação, 
escalonamento, Projeto de Executivos Tempo Real. Linguagens com características 
de programação em Tempo Real. Sistemas operacionais (características e uso): 
gerenciamento de memória, de recursos. (ex: UNIX, LINUX).  

 

Cursos Período Eixo Obrig. Optativa 

Engenharia de 
Computação 

7o  Redes e Sistemas Distribuídos X  

 
Departamento/Coordenação: Departamento de Computação e Mecânica 
 
INTERDISCIPLINARIDADES 

Pré-requisitos Código 

Microprocessadores ETN06  

Co-requisitos  

Não há  

 
 

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante 

1 Compreender o conceito de sistemas de tempo real, características, limitações 
e requisitos. 

2 Conhecer e ser capaz de desenvolver sistemas com escalonamento de tarefas 

3 Utilizar sistemas com suporte para aplicações de tempo real. 

 
 

Unidades de ensino Carga-horária 
Horas/aula 

1 Introdução aos Sistemas Operacionais. 4 

2 Arquitetura do Sistema Operacional. 2 

3 Gerenciamento de Processos e Tarefas. 2 

4 Algoritmos de escalonamento. 6 

5 Sistemas de Tempo Real. 4 

6 Programação Recorrente. 4 

7 Sincronismo, impasse e concorrência. 4 
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8 Gerenciamento de Memória e Compartilhamento de Recursos 4 

Total 30 
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