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Classificacao do Conteudo pelas DCN: Basica

Ementa:

Conceitos de orientagcdo a objetos: tipos abstratos de dados, objetos, classes,
métodos, visibilidade, escopo, encapsulamento, associacdes de classes, estruturas
todo-parte e generalizacdo-especializacéo, interfaces; heranca de interface e de
classe, polimorfismo, sobrecarga, invocacdo de métodos; aplicacbes em uma
linguagem de programacéo orientada a objetos; no¢des de modelagem de sistemas
usando UML: diagrama de classes e de interagéo.

Curso Periodo Eixo Obrig. | Optativa
Engenharia de| 4o Fundamentos de Engenharia de X
Computacéao Computacéao

Departamento/Coordenacao: Departamento de Computacdo e Mecanica

INTERDISCIPLINARIDADES

Pré-requisitos Cddigo
Programacao de Computadores | CMAO01
Laboratério de Programacédo de Computadores | CMAO02
Co-requisitos

Laboratério de Programacdo de Computadores | CMAO05

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

1 |Analisar e projetar solu¢des de software utilizando os conceitos do paradigma de
programacao orientada a objetos.

2 |Implementar solucbes de software utilizando uma linguagem de programacao
orientada a objetos.

3 |Modelar sistemas de software utilizando conceitos basicos da Linguagem de

Modelagem Unificada (UML).
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Unidades de ensino

Carga-horaria
Horas/aula

1

Unidade 1: Introducao a orientacdo a objetos

1.1 Conceitos principais

1.1.1 Orientacéo a objetos

1.1.2 Encapsulamento

1.1.3 Ocultacao de informacdes e implementacdes
1.1.4 Identidade de objeto

1.1.5 Mensagens

4

Unidade 2: O modelo de abstracao de Classe
2.1 Elementos principais
2.2 Classe
2.3 Propriedades das classes (Atributos)
2.3.1 Definicao de um atributo
2.3.2 Tipos
2.3.3 Inicializacéo do valor de um atributo
2.3.4 Modificadores de acesso
2.3.5 Atributos estaticos
2.4 Operacoes das classes (Métodos)
2.4.1 Definicao de operacoes
2.4.2 Tipo de retorno
2.4.3 Modificadores de acesso
2.4.4 Assinatura da operacéao
2.4.5 Operacdes estaticas
2.4.6 Sobrecarga de operacdes
2.5 Construtores e destrutores
2.6 Instancias de classe (objetos)
2.6.1 Identificador de objetos
2.6.2 Tipos de objetos
2.6.3 Criacao de objetos
2.7 Classes abstratas e Interfaces

10

Unidade 3: Relacionamentos
3.1 Associacoes

3.2 Navegabilidade

3.3 Nomes

3.4 Papéis

3.5 Multiplicidade

3.6 Heranca

Unidade 4: Mensagens
4.1 Troca de mensagens
4.2 Polimorfismo

Unidade 5: Introducdo a modelagem de sistemas usando UML
5.1 Introducgé&o a analise e projeto
5.2 Diagramas de classe

5.3 Diagramas de interacdo

Total

30
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Bibl

iografia Basica

1 | BARNES, David J.; KOLLING, Michael. Programacéo orientada a objetos com
Java: uma introducéo pratica usando o BlueJ. 4 ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice
Hall, c2009. ISBN: 9788576051879.

2 | SANTOS, R. Introducéo a programacéo orientada a objetos usando Java.
Rio de Janeiro: Elsevier, c2003. ISBN: 9788535212068.

3 | MONTENEGRO, Fernando; PACHECO, Roberto. Orientacédo a objetos em
C++. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, c1994.

Bibliografia Complementar

1 | BOOCH, Grady. RUMBAUGH, James; JACOBSON, lvar. UML: guia do usuario;
O mais avancado tutorial sobre Unified Modeling Language (UML), elaborado
pelos proprios criadores da linguagem. 2. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, c2006.
ISBN: 9788535217841.

2 | PAGE-JONES, Meilir. Fundamentos do desenho orientado a objeto com
UML. Séo Paulo: Makron Books, c2001. ISBN: 8534612439.

3 | SCHILDT, Herbert. C++: guia para iniciantes. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna,
c2002. ISBN 85-7393-227-9.

4 | HOSTMANN, Cay S.; CORNELL, Gary. Core Java: Volume | - Fundamentos. 8.
ed. Rio de Janeiro: Pearson, c2010. ISBN 978-85-7605-357-6.

5 | ECKEL, Bruce. Pensando em Java. 3. ed. Traduc&o do livro: ECKEL, Bruce.

Thinking in Java. 3rd ed. Upper Saddle River, N.J.: Prentice Hall PTR, c2003.
ISBN 0-13-100287-2. Disponivel em: http://www.hwn.com.br/pej/. Acesso em: 04
abr. 2018.
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