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| DISCIPLINA: Organizacdo de Computadores | CODIGO: GO30COM1.01 |
VALIDADE: Inicio: FEVEREIRO/2020 Término:
Carga Horéria: Total: 60 horas/aula Semanal: 4 aulas Créditos: 4
Modalidade: Tedrica

Classificacao do Conteudo pelas DCN: Basica

Ementa:

Abstracbes e Tecnologias Computacionais: Introducéo. Abstracées Computacionais.
Principais componentes de um computador. Instrucfes: a linguagem de maquina.
Introducdo. Operagbes e operandos do hardware do computador. Representando
instrucdes no computador. Operacgdes légicas. Instrucbes para tomada de decisdes.
Suporte a procedimentos no hardware do computador. Enderecamento. Traduzindo e
iniciando um programa. Vetores (arrays) versus ponteiros. Aritmética Computacional:
Introdugdo. NUumeros com e sem sinal. Adicdo e Subtragdo. Multiplicag&o. Divisao.
Ponto flutuante. Avaliando e Compreendendo o Desempenho: Introducéo.
Desempenho da CPU e seus fatores. Avaliando desempenho. Programas para
avaliacdo de desempenho (Benchmarks). Organizacdo de Processadores: Caminho
de Dados e Controle. Introducdo. Convencdes. Logicas de Projeto. Construindo um
Caminho de Dados. Um esquema de implementacéo simples. Adicionando Sinais de
Controle. Implementando Saltos (Jumps). Uma implementacdo Multiciclo. Excegodes.
Estudo de Caso. Linha de Montagem (Pipelining): Visédo geral de linha de montagem.
Caminho de dados usando linha de montagem. Controle de uma linha de montagem.
Perigos (hazards) de dados, controle e desvio. Bloqueio (Stall) e Encaminhamento
(forwarding) em linhas de montagem. Hierarquia de Memaria: Introdugdo. Principios
basicos de cache. Medindo e melhorando o desempenho da cache. Suporte do
hardware para memoria virtual. Estrutura comum para hierarquias de memoria.
Estudos de caso.

Curso Periodo Eixo Obrig. | Optativa
Engenharia de 40 Fundamentos de Engenharia de X
Computacao Computacgéao

Departamento/Coordenacéo: Departamento de Computagdo e Mecéanica

INTERDISCIPLINARIDADES

Pré-requisitos Cddigo
Sistemas Digitais ETNO3
Co-requisitos

N&o ha
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Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

1 |Apresentar as principais abstracdes e tecnologias computacionais.

2 |Definir o conceito de linguagem de maquina com exemplos e pratica de
transcricdo de linguagens de alto nivel para linguagens de maquina.

3 |Compreender dos passos necessarios para a execucao de calculos a nivel de
hardware.

4 |Compreender como analisar o desempenho de processadores em relacdo ao
codigo executado.

5 |Projetar caminhos de dados para o projeto de processadores.
6 |Conhecer e compreender o funcionamento das memadrias cache bem como a
hierarquia de memoria utilizada pelos dispositivos computadorizados.
Unidades de ensino Carga-horaria
Horas/aula
1|Abstracbes e Tecnologias Computacionais Introducéo. 4
Abstracbes Computacionais. Principais componentes de um
computador.
2| Avaliagdo e Compreensao de Desempenho Introducéo. 4

Desempenho da CPU e seus fatores. Avaliando desempenho.
Programas para avaliagcdo de desempenho (benchmarks).

3|Instrucdes: a linguagem de maquina Introducdo. Operacfes e 12
operandos do hardware do computador. Representando
instrucdes no computador. Operacgdes logicas. Instrucdes para
tomada de decisdes. Suporte a procedimentos no hardware do
computador. Enderecamento. Traduzindo e iniciando um
programa. Vetores (arrays) versus ponteiros.

4 | Aritmética Computacional Introducdo. NUumeros com e sem sinal. 8
Adicdo e Subtracdo. Multiplicacdo. Divisdo. Ponto flutuante.
5| Organizacao de Processadores: Caminho de Dados e Controle 10

Introducdo. Convencdes. Ldgicas de Projeto. Construindo um
Caminho de Dados. Um esquema de implementacdo simples.
Adicionando Sinais de Controle. Implementando Saltos (jumps).
Uma implementacdo Multiciclo. Excecfes. Estudo de Caso

6 |Linha de Montagem (pipelining) Visdo geral de linha de 10
montagem. Caminho de dados usando linha de montagem.
Controle de uma linha de montagem. Perigos (hazards) de
dados, controle e desvio. Bloqueio (stall) e Encaminhamento
(forwarding) em linhas de montagem.

7 | Hierarguia de Memoria Introducé&o. Principios basicos de cache. 6
Medindo e melhorando o desempenho da cache. Suporte do
hardware para memoria virtual. Estrutura comum para
hierarquias de memaria. Estudos de caso.
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8 |Armazenamento, redes e outros periféricos Introducéo, 6

armazenamento em disco, barramentos interfaces dos
dispositivos de E/S, medidas de desempenho, projeto de
sistema de E/S, estudo de caso, falacias e armadilhas.

Total 60

Bibliografia Basica

1

PATTERSON, David A., HENNESSY, John L. Arquitetura de computadores
uma abordagem quantitativa. 6. ed. Rio de Janeiro: LTC, c2019. ISBN: 978;
8535291742.

STALLINGS, William. Arquitetura e organizacdo de computadores
Colaboracéo de Peter Zeno. Apresentador de Chris Jesshope. 10. ed. S&o Paulo
Pearson, c2018. xvi.; 209, il. ISBN 9788543020532 (broch.).

TANENBAUM, Andrew S.; AUSTIN, Todd. Organizacdo estruturada de
computadores. 6. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2013. ISBN
9788581435398.

Bibl

iografia Complementar

1

DELGADO, José; RIBEIRO, Carlos. Arquitetura de computadores. Traducao
de Elvira Maria Antunes Uchoda. 5. ed. atual. Rio de Janeiro: LTC, c2017. 543 p.,
il., 28cm. ISBN 9788521633532 (broch.).

MONTEIRO, Mario Antbnio. Introducdo a organizacdo de computadores. 5.
ed. Rio de Janeiro: LTC, c2007. xiv, 698 p., il. ISBN 9788521615439 (broch.).

NULL, Linda; LOBUR, Julia. Principios basicos de arquitetura e organizacao
de computadores. Traducdo de Maria Lucia Blanck Lisb6a. Revisdo de Carlos
Arthur Lang Lisbda. 2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2010. ISBN 9788577807376.

PATTERSON, D. A., HENNESSY, J. L. Organizacdo e projeto de
computadores: a Interface Hardware/software. 5. ed. GEN LTC, 2017. ISBN:
978-8535287936.

TOCCI, Ronald J.; WIDMER, Neal S.; MOSS, Gregory L. Sistemas digitais:
principios e aplicacdes. 12. ed. Sdo Paulo: Pearson Universidades, c2019. ISBN:
9788543025018.
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