
DISCIPLINA: Desenvolvimento de Aplicações WEB CÓDIGO:
G03DAWE0.01

VALIDADE: Início: OUTUBRO/2021 Término:

Carga Horária: Total: 60 horas/aula Semanal: 4 aulas Créditos: 4
Modalidade: Prática
Classificação do Conteúdo pelas DCN: Profissional

Ementa:
Conceitos básicos de Internet e WEB. Projeto de aplicações WEB. Criação de
páginas HTML. Utilização de linguagens de Scripts. Folhas de Estilo. Troca de
documentos na WEB. Linguagens Dinâmicas Para WEB: Arquitetura de
Linguagens dinâmicas para WEB. Linguagens dinâmicas: PHP, JSP e AJAX.
Fundamentos da linguagem PHP. Manipulação de formulários em PHP.
Manipulação de Banco de Dados em PHP. Programação de aplicações dinâmicas
para Web. AJAX: Introdução à tecnologia AJAX. Uso da metodologia Ajax para
otimizar aplicações Web. Usabilidade em Projetos WEB: Conceitos básicos sobre
usabilidade na WEB. Exemplos de usabilidade na WEB. Aplicação de usabilidade
em Projetos WEB Novas Tecnologias para Desenvolvimento WEB.

Cursos Períod
o

Eixo Obrig. Optativa

Engenharia de
Computação

6º Engenharia de Software X

Departamento/Coordenação: Departamento de Computação e Mecânica

INTERDISCIPLINARIDADES
Pré-requisitos Código
Programação de Computadores II CMA04
Co-requisitos
Não há

Objetivos: A disciplina deverá possibilitar ao estudante
1 Criar páginas e aplicações Web estáticas, dinâmicas, estilizadas e que

atendam aos padrões de usabilidade vigentes.
2 Desenvolver aplicações Web integradas com banco(s) de dados.
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Unidades de ensino Carga-horária
Horas-aula

1. Introdução à Internet
● Rede mundial de computadores: a World Wide Web

(WWW).
● Funcionamento da Web.
● Páginas e Aplicações Web: conceitos e principais

características.
● World Wide Web Consortium (W3C).
● Hospedagens e Domínios.
● Protocolos de Comunicação.
● Servidores Web.
● Diferença entre Linguagens de Programação Web

estática e dinâmica.

4

2. Estruturação de documentos com Linguagem de Marcação
Hipertexto

● Introdução à Linguagem de Marcação Hipertexto
(HTML).

● Marcadores: conceito e definição.
● Estrutura de um documento e marcadores de base:

html, head, title e body.
● Principais elementos: títulos e parágrafos; agrupamento

de conteúdo; estilos de formatação; estilo lógico; texto
pré-definido; citações e comentários; listas; links;
imagens; tabelas; seções; agrupamento de conteúdo e
text-level semantics.

8

3. Formulários com Linguagem de Marcação Hipertexto
● Introdução aos formulários HTML.
● Atributos: métodos de envio, codificação, ação.
● Campos de Texto: dados e senha; arquivo; escolha

única; múltipla escolha.
● Botões.
● Seleção.
● Área de Texto.
● Elementos Interativos.

8

4. Formatando Documentos com Folhas de Estilo
● Introdução a Folhas de Estilo em Cascata (CSS).
● Significado das Cores.
● Principais Elementos de Formatação: seletores;

notação; tipos de mídia; sintaxe; unidades; modelo de
caixa; bordas; margens; espaçamento; efeitos visuais;
agregador de conteúdo; numeração automática e listas;
cores e fundo; paginação para impressão; fontes
tipográficas; texto; tabelas.

● Uso e posicionamento de blocos.

10
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● Criação de layout completo utilizando CSS.
5. Linguagem de Programação Web Dinâmica

● Estrutura de uma linguagem dinâmica.
● Variáveis e Constantes.
● Tipos de dados.
● Variáveis de ambiente.
● Variáveis globais.
● Operadores.
● Estruturas de Controle.
● Modularização.
● Manipulação de Formulários.
● Sessões e Cookies.
● Aplicação dos conceitos de Programação Orientada a

Objetos em Projetos Web.

16

6. Integração com Banco de Dados
● Conexão com banco de dados.
● Inserção de dados.
● Realização de consultas.
● Alteração de dados.
● Exclusão de dados.

10

7. Usabilidade em Projetos Web
● Definição de usabilidade.
● Normas e Metodologias para avaliação da usabilidade.
● Aplicação e Estudo de caso.

4

Total 60
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