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| DISCIPLINA: Processamento Digital de Imagens | cODIGO: GO3PDIMO.01 |
VALIDADE: Inicio: JANEIRO/2021 Término:
Carga Horaria: Total: 60 horas/aula Semanal: 4 aulas Créditos: 4
Modalidade: Pratica

Classificacdo do Contetido pelas DCN: Profissional Integralizagao: Obrigatoria

Ementa:

Introducdo: Nogbes de Processamento digital de imagens. Interacdo entre as areas
relacionadas a sistemas de imagem digital. Areas de aplicagdo.Fundamentos:
Sistema de Visdao Humana. Modelos de cores. Amostragem e Quantizagéo.
Propriedades do Pixel.Filtragem no Dominio Espacial: Principios. Func¢des de
transformacgéo de intensidade. Processamento de Histograma. Operagdes logicas e
aritméticas. Filtros de suavizagdo no dominio espacial. Filtros de realce no dominio
espacial.Filtragem no dominio da frequéncia: Conceitos preliminares. Transformada
discreta de Fourier. Filtros de Suavizagdo (passa-baixa). Filtros de Realce
(passa-alta). Filtros Seletivos (passa-banda, elimina-faixa).Restauragédo e
reconstrugdo de imagens: Modelos de ruido. Restauracdo na presenca de ruido.
Processamento morfolégico de imagens: Operagdes légicas em imagens binarias.
Dilatagdo e erosdo. Abertura e fecho. Algoritmos morfolégicos basicos.
Segmentacdo de Imagens: Principios. Limiarizagdo-Thresholding. Crescimento de
Regido.Compressao de Imagens: Redundéncia na Imagem. Métodos de
Compresséo de Imagem. Métodos de Codificagdo.Avaliagéo de softwares/bibliotecas
comerciais de processamento de imagens.

Curso Periodo Eixo Obrig. | Optativa
Engenharia de o° Fundamentos de Engenharia de X
Computagao Computagéo

Departamento/Coordenagio: Departamento de Computagéo e Mecénica

INTERDISCIPLINARIDADES

Pré-requisitos Cédigo
Métodos Numéricos Computacionais CMAQ9
Estrutura de Dados GO03EDADO0.01
Correquisitos
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Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

1 | Compreender os conceitos basicos do processamento digital de imagens,
incluindo sistemas de visdo humana, modelos de cores, amostragem e
guantizacéo, e propriedades do pixel.

2 | Familiarizar-se com as técnicas de filtragem no dominio espacial e dominio da
frequéncia, incluindo filtros de suavizacao, filtros de realce e filtros seletivos.

3 |Aprender sobre técnicas de restauragao e reconstrugdo de imagens, incluindo
modelos de ruido e métodos de restauracao na presenca de ruido.

4 | Conhecer as operagdes morfoldgicas em imagens binarias, incluindo dilatagao,
erosao, abertura e fecho, e aplica-las em problemas praticos de processamento
de imagens.

5 | Aprender sobre técnicas de segmentacgéo de imagens, incluindo limiarizagao e
crescimento de regido, e aplica-las em tarefas de segmentagéao de objetos em
imagens.

6 |Compreender os principios da compressdo de imagens, incluindo a redundancia
na imagem e métodos de compresséo, e avaliar suas vantagens e limitagées.

7 |Adquirir habilidades praticas na implementacdo e avaliagdo de algoritmos de
processamento digital de imagens, utilizando software e bibliotecas comerciais
relevantes.

Unidades de ensino Carga-horaria

Horas/aula
1/INTRODUCAO AC PROCESSAMENTO DIGITAL DE 4
IMAGENS
1.1 Nogées de Processamento digital de imagens
1.2 Interagdo entre as dreas relacionadas a sistemas de
imagem digital
1.3 Areas de aplicagdo
2| FUNDAMENTOS DE PROCESSAMENTO DE IMAGENS 10
2.1 Sistema de Visao Humana
2.2 Modelos de cores
2.3 Amostragem e quantizacao
2.4 Propriedades do Pixel
3| FILTRAGEM NO DOMINIO ESPACIAL 14
3.1 Principios, fungées de transformacao de intensidade
3.2 Processamento de histograma
3.3 Operacoes logicas e aritméticas
3.4 Filtros de suavizagéo no dominio espacial
3.5 Filtros de realce no dominio espacial
4| FILTRAGEM NO DOMINIO DA FREQUENCIA 8
4.1 Conceitos preliminares
4.2 Transformada discreta de Fourier
4.3 Filtros de suavizacio (passa-baixa)
4 4 Filtros de realce (passa-alta)
4.5 Filtros seletivos (passa-banda, elimina-faixa)
5| RESTAURACAO E RECONSTRUCAQ DE IMAGENS 6
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5.1 Modelos de ruido
5.2 Restauracéo na presenca de ruido

PROCESSAMENTO MORFOLOGICO DE IMAGENS 6
6.1 Operagdes logicas em imagens binarias, dilatagao, erosao,
abertura e fecho

6.2 Algoritmos morfoldgicos basicos

SEGMENTACAO DE IMAGENS 6
7.1 Principios, limiarizagédo-Thresholding
7.2 Crescimento de regido

COMPRESSAO DE IMAGENS 6
8.1 Redundancia na imagem

8.2 Métodos de compressido de imagem
8.3 Métodos de codificacac

Total 60

Bibliografia Basica

1

GONZALEZ, Rafael C., WOODS, Richard E. Processamento digital de imagens.
3. ed. Sao Paulo: Pearson, ¢c2010. 1ISBN: 9788576054016.

2

OPPENHEIM, Alan V.; SCHAFER, Ronald W. Processamento em tempo discreto
de sinais. Sao Paulo: Pearson; 2013. ISBN 9788581431024. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/3625/pdf/0. Acesso em: 19
out.2022

PEDRINI, Hélio; SCHWARTZ, William Robson. Anélise de imagens digitais:
principios, algoritmos e aplicagées. Sdo Paulo: Thomson, 2008. 508 p. ISBN
9788522105953.

Bibliografia Complementar

1

GOMES, Jonas; VELHO, Luiz. Fundamentos da computagao grafica. Rio de
Janeiro: IMPA, 2015. 603 p. ISBN 9788524402005

2 | HAYES, Monson H. Teoria e problemas de processamento digital de sinais.
Porto Alegre: Bookman, 2006. 466 p. ISBN 8560031065.

3 | HEARN, Donald; BAKER, M. Pauline. Computer graphics with OpenGl. 3rd ed.
Upper Saddle River, N.J.: Pearson Prentice Hall, c2004. 857 p. ISBN
0130153907.

4 | SOUSA, Lindeberg Barros de. Redes de computadores: dados, voz e imagem.
8. ed. Sao Paulo: Erica, 2005. 484 p. ISBN 857194590X.

5| SOUZA JUNIOR, José Carlos de. Controlador digital de sinais: familia

56F800/E baseado no MC56F8013: microarquitetura e pratica. Sdo Paulo:
Erica, 2005. 348 p. ISBN 8536500697.
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