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Área de Formação - DCN: Profissionalizante 

Competências/habilidades a serem desenvolvidas: C03 (H03.1, H03.2), C09 (H09.1), C11 
(H11.1), C15 (H15.1). 

Departamento que oferta a disciplina: Departamento de Computação e Mecânica 

 
Ementa: 

 
 

Curso(s) Período Eixo Obrigatória Optativa 

Engenharia de Computação 02 Eixo 9 -
Engenharia 
de Software 
e Banco de 

Dados 

x  

 

INTERDISCIPLINARIDADES 
Pré-requisitos 

Algoritmos e Programação de Computadores 

Correquisitos 
 Não há 

 
Objetivos: A disciplina deverá possibilitar ao estudante: 

1 Entender os conceitos fundamentais do desenvolvimento web, incluindo a estrutura da 
internet, o funcionamento dos navegadores, protocolos de endereçamento e transporte. 

2 Verificar o funcionamento de uma arquitetura Web, tanto na teoria quanto na prática; 

3 Adquirir um domínio sólido da linguagem HTML, incluindo sua sintaxe, e o uso das 
principais tags para estruturar uma página web estática. 

4 Aplicar os principais estilos de CSS e compreender a sintaxe e as propriedades para 
controlar a aparência e o layout dos elementos HTML em uma página web. 

5 Aprender a utilizar JavaScript para criar páginas web interativas, incorporando recursos 
como manipulação do DOM (Document Object Model) e resposta a eventos do usuário. 

6 Aplicar os conhecimentos obtidos em projetos práticos, implicando a criação de páginas 
web dinâmicas, para consolidar a compreensão e a habilidade de desenvolvimento web. 

Conceitos fundamentais do desenvolvimento web: internet, browsers, protocolo de 
endereçamento e protocolo de transporte. Arquitetura de software para Web. Usabilidade em 
projetos web. Linguagem de Marcação de Hipertexto (HTML): histórico, sintaxe da linguagem, 
principais tags. Folha de Estilo em Cascatas (CSS): histórico, sintaxe, principais recursos e 
características. JavaScript: características da linguagem, sintaxe, tipos de dados, variáveis, 
expressões, comandos, funções, arrays, estruturas de controle de fluxo. 

javascript:void(0);
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Unidades de ensino Carga-horária 

Horas/aula 
1 Conceitos fundamentais do desenvolvimento web: internet, 

browsers, protocolo de endereçamento e protocolo de 
transporte. 
1.1 Rede mundial de computadores: a World Wide Web 
(WWW). 
1.2 Funcionamento da Web. 
1.3 Páginas e Aplicações Web: conceitos e principais 
características. 
1.4 World Wide Web Consortium (W3C). 
1.5 Hospedagens e Domínios. 
1.6 Protocolos de Comunicação. 
1.7 Servidores Web. 
1.8 Diferença entre Linguagens de Programação Web 
estática e dinâmica. 

2 

2 Arquitetura de software para Web. 
2.1 Conceitos e definições. 
2.2 Estilos e Padrões arquiteturais para Web. 

4 

3 Usabilidade em projetos web. 

3.1 Definição de usabilidade. 

3.2 Normas e Metodologias para avaliação da usabilidade. 

3.3 Aplicação e Estudo de caso. 

4 

4 Linguagem de Marcação de Hipertexto (HTML): histórico, sintaxe da 

linguagem, principais tags. 

4.1 Introdução à Linguagem de Marcação Hipertexto (HTML). 

4.2 Marcadores: conceito e definição. 

4.3 Estrutura de um documento e marcadores de base: html, head, 

title e body. 

4.4 Principais elementos: títulos e parágrafos; agrupamento 

de conteúdo; estilos de formatação; estilo lógico; texto 

pré-definido; citações e comentários; listas; links; 

imagens; tabelas; seções; agrupamento de conteúdo e 

text-level semantics. 

4.5 Introdução aos formulários HTML. 

4.6 Atributos: métodos de envio, codificação, ação. 

4.7 Campos de Texto: dados e senha; arquivo; escolha 

única; múltipla escolha. 

4.8 Botões. 

4.9 Seleção. 

4.10 Área de Texto. 

4.11 Elementos Interativos. 

4 

5  Folha de Estilo em Cascatas (CSS): histórico, sintaxe, principais 
recursos e características. 
5.1 Introdução a Folhas de Estilo em Cascata (CSS). 
5.2 Significado das Cores. 
5.3 Principais Elementos de Formatação: seletores; 
notação; tipos de mídia; sintaxe; unidades; modelo de 
caixa; bordas; margens; espaçamento; efeitos visuais; 
agregador de conteúdo; numeração automática e listas; 

8 
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cores e fundo; paginação para impressão; fontes 
tipográficas; texto; tabelas. 
5.4 Uso e posicionamento de blocos. 
5.5 Criação de layout completo utilizando CSS 

6 JavaScript: características da linguagem, sintaxe, tipos de dados, 
variáveis, expressões, comandos, funções, arrays, estruturas de 
controle de fluxo. 
6.1 Sintaxe básica da linguagem. 
6.2 Tipos de dados e variáveis.  
6.3 Operadores aritméticos, relacionais, atribuição e lógicos. 
6.4 Estruturas de controle. 
6.5 Funções embutidas e funções definidas pelo usuário. 
6.6 Objetos. 
6.7 Tratamento de eventos. 

8 

Total 30 
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